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	Text Field 58: Czerwiec
	Text Field 63: - utrwalanie poznanego słownictwa związanego z wiosną, owocami i warzywami- wprowadzenie nazw ubrań na lato: tshirt, dress, shorts, socks, hat, sunglasses,- wprowadzenie słownictwa związanego z pogodą w lecie: it’s hot, it’s cold, stormy, rainy, windy, wet, dry,- utrwalanie piosenki ‘Mr Golden Sun’ https://www.youtube.com/watch?v=hlzvrEfyL2Y&pp=ygUNbXIgZ29sZGVuIHN1bg%3D%3D- zabawy ruchowe utrwalające nazwy kolorów, części ciała i liczenia do 10
	Text Field 64: - wprowadzenie nazw ubrań: shorts, tshirt, jumper, jacket, socks, dress, cap, - wprowadzenie słownictwa związanego z pogodą w lecie: it’s hot, it’s cold, stormy, raint, windy, wet, dry- utrwalanie pytań What’s your name? My name is…  oraz How old are you? I’m five- utrwalanie piosenki ‘Rain Go Away’  https://www.youtube.com/watch?v=LFrKYjrIDs8&pp=ygUMcmFpbiBnbyBhd2F5- utrwalanie słownictwa związanego z wiosną, warzywami i owocami
	Text Field 65: - wprowadzenie słownictwa związanego z parkiem: scooter, pigeon, merry-go-round, toy boat, fountain, balloon, squirrel, bench, - wprowadzenie słownictwa związanego z placem zabaw: sandbox, slide, swing, seesaw, monkey bar, jungle gym, - utrwalanie nazw dni tygodnia oraz nazw miesięcy,- utrwalanie dialogów: What’s your name? How old are you? How are you today? Can you…? Do you like…?
	Text Field 66: - wprowadzenie słownictwa związanego z parkiem: scooter, pigeon, merry-go-round, toy boat, fountain, balloon, squirrel, bench, - wprowadzenie słownictwa związanego z placem zabaw: sandbox, slide, swing, seesaw, monkey bar, jungle gym, - wprowadzenie wierszyka na zakończenie roku dla 6 latków: I don't know but I've been toldKindergarten made us growWe learned to count; write & readraise our hands before we speakABC's & 123'sgood behaviour got us treatsWe've tried so hard to make you proudwe're through with Kindergarten - SHOUT IT OUT!- utrwalanie nazw dni tygodnia oraz nazw miesięcy,- utrwalanie dialogów: What’s your name? How old are you? How are you today? Can you…? Do you like…?


